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Remarques:
Il Voir les annexes “‘Paramétres de patch unique (SINGLE)" et “Paramétres de patch
multiples (MULTI)” pour une briéve description du systeme de génération de son du
K1r.

1.1 Voir les annexes “Paramétres de patch unique (SINGLE)” et “Parametres de patch
multiples (MULTI)" pour un bref résumé du processus d'édition.
111.3 Voir I'annexe "Paramétres de patch unique (SINGLE)” pour un bref résumé du
processus d'édition pour les patches unigues.
' 1115 Voir I'annexe “Paramétres de patch multiple (MULTI)" pour un bref résume du
processus d'édition pour les patches multiples.

VL Voir le tableau de paramétre AUX pour un résumé de la fonction SYSTEM et MIDL.




I. Reproduction des patches de son d'usine

Le K1r est équité d’'un groupe complete de patches de son incorporés. La meilleure maniére de se familiariser ave
les capacités de |'instrument est d'utiliser ces patches de son et d'examiner le contenu de leurs parametres.

1. Obtention du son

(1) Raccorder I'instrument en utilisant le diagramme ci-dessous comme guide.

Remarque : Ajouter un clavier MIDI.

lincluded) > Headphones

AC adapter [ J Cable

'
QO 'r==m ©
040

. : %
' KM-60 or equivalent Audio amplifier or similar

Power outlet equipment

Remarque : Le K1r ne comprend aucun amplificateur ni haut-parleur. Utiliser un casque ou le raccorder a u
amplificateur extérieur — amplificateur de clavier, radio-lecteur de cassette ou amplificateur audi

par exemple.

(2) Placer l'interrupteur d’alimentation (POWER) (situé sur le panneau avant) sur la position ON.

(3) Attendre que |'affichage de patch apparaisse.

*

*KAWA | —K1r (Cet affichage ne dure gque quelques secondes.)
LSYNTHES | ZER
SINGLE :
(L'appareil est maintenant prét pour la reproduction.)
| A—1 Voice Ahh

Remarque : Les noms et les numéros des patches de son utilisés dans ce manuel ne sont pas nécessairemer
les mémes que ceux de votre K1r ou des versions ultérieures.




(4) Appuyer sur une touche et augmenter graduellement le volume jusqu’a un niveau d'écoute confortable.

(5) Jouer.

Remarque : Si une augmentation du volume jusqu'a son maximum ne produit pas de sortie, vérifier toutes les
connexions et les réglages de I'amplificateur.

2. Choix d'un patch de son

Le K1r offre une sélection de 64 patches uniques (SINGLE) et de 32 patches multiples (MULTI) basés sur ceux-ci.
L'affichage de deux lignes indique le patch de son qui est actuéllement sélectionné. La premiére ligne indique si
c’est un patch unique (SINGLE) ou multiple (MULTI) ; la seconde donne ses numéro et nom

Le numéro d'un patch de son consiste en trois parties : (1) le Bloc (SINGLE ou MULTI |, i, E ou e), (1) la Banque (A, B,
C ou D) et (I11) le Numéro (1-8)

r -SINGLE
Bloc (SINGLE ou MULTI/ i, Eoue) -+ ] A — 1 Voice Ahh
1 Numéro (1-8) Nom
Banque (A, B, Cou D)
Les touches du sélecteur de patch de son, groupes I-lll, changent ces trois parties.
MULTI SINGLE
| E L 1 E, e - Commutent entre des patches multiples (MULTI) et uniques {SINGLE),
B puis entre les blocs internes (| et 1) et externes (E et e).
A B C D Commutent entre les quatre bangues disponibles pour chaque bloc
2 3 4 Permettent de sélectionner le numéro de patch de son dans la banque
5 6 7 8




m

Remarque : Les trois étapes ci-dessus peuvent étre effectuées dans n‘importe quel ordre

Remarque : L'appareil ne permet pas de changer le bloc a E ou e 8 moins qu'une carte ne soit bien en place d

la fente.

3. Essai des caractéristiques supplémentaires

Le K1r fournit une gamme étendue de caractéristiques supplé-

mentaires qui peuvent étre exploitées pour améliorer I'exécu-
tion.

(1) Fonction de chaine (LINK) LINK
La fonction de chaine du K1r permet d'enchainer = ] [+ sl
jusgu‘a huit patches de son — uniques (SINGLE) ou VALUE

multiples (MULTI), internes (INTERNAL) ou externes
(EXTERNAL) — choisis parmi les 192 patches dis-
ponibles, puis de passer par la série en appuyant
simplement sur les touches LINK. Cette fonction fait
gagner un temps précieux pendant une exécution S
sur scéne. (Voir p. 37). [

Remarque : Le coin supérieur droit de I'affichage a
LCD conserve la position dans la série
Par exemple, LINK : 8-7 indique que la
synthése est actuellement en train
d’utiliser le septiéme patch de son
d'une série qui en contient huit,

(2) Fente de carte (CARD)
En plus des 96 patches de son internes, chaque ~— KAWAIL = KK 1r
carte de mémoire DC-8 en option permet de stocker i v

64 patches uniques (SINGLES) et 32 patches multi- Be— =
ples (MULTI) dans les blocs E et e (indiquent
externet). =‘

()

‘ |

Remarque : Avant de stocker des données sur une " ’
carte, elle doit tout d'abord étre for-

matée pour une utilisation avec le K1r,

(Voir p. 38, 39).




(3) Jacks MIDI Exemples d’installation

(a) Utilisation du K1r depuis un piano électrique
MIDI OUT [ — 3 MIDIIN

Piano numeérique Kir

__A_ | |

(b) Utilisation du K1r depuis un séquenceur

Les trois jacks MIDI du panneau arriere sont une MIDI QUT | } MIDI IN
porte ouverte sur le monde de la musique MIDI. |l ‘ ] |
. L . Séquenceur (Q-80)
est possible, par exemple, d‘utiliser le K1r depuis un T ‘ Kir
autre clavier, un Q-80 Kawai, un autre séquenceur ————— —
ou méme un K1, (c) Utilisation du K1r depuis un K1
MIDI OUT | § MIDIIN
‘ K1 Kir

Remarque : Un cable MIDI est fourni avec le K1,

4. Se reporter a la construction des patches SINGLE ou MULTI

_= ¥1r contient un tital de 96 patches de son incorporés — des ensembles de combinaisons de formes d’ondes
somplexes/parametres.

“=ux tiers (64) de ces patches sont des patches uniques (SINGLE). Chaque patch est divisé en quatre (ou deux)
= _ACEs. Chaque SOURCE consiste en une forme d'onde choisie par les 256 formes d'ondes disponibles, plus le
= =oason, le volume et divers autres parametres pour la modifier.

patches de son restants sont des patches multiples (MULTI), Chaque patch MULTI est divisé en huit
Ns. Chaque SECTION consiste en un patch SINGLE plus divers parameétres qui lient la génération du son a la

2= =es SINGLE pour former un patch MULTI. Certains patches de son incorporés illustrent certaines des manieres

.= ==0bles pour exploiter ces possibilités.

Partage du clavier.
_~= application serait le partage de tout le clavier en diverses zones, en affectant un patch unique (SINGLE) a
c~=gue zone : |les basses au tiers inférieur, le piano au milieu et les cordes au tiers supérieur, par exemple. La
==_'= limite est celle du nombre de zones (8 au max.). Le K1r offre, autrement, une liberté totale de division du

IHEITHTITRTIVIm

| | | | |
i | [ | | I
SASSES PIANO PIANO CORDES
ELECTRIQUE

= Liaison du son a la vitesse.

~== zutre maniére de diviser les patches uniques consisterait a faire dépendre le patch unique de la vitesse de
=_ = force avec laquelle la touche est jouée : les cordes pour les frappes |égéres et les cuivres pour les frappes
s fories, par exemple.

— Frappes légéres
—*  Frappes lourdes




(3) Superposition des sons

La superposition de patches uniques ayant des accords legerement différents ou des sonorités complémentaire
produit un son plus riche, plus englobant.

Exemple :
| |
= CORDES — >
I‘“ CORDES | <— Patches uniques ayant des accords légerement différents
[ CORDES ——— 3]

(4) Utilisation du K1r comme huit sources de son MIDI.

Si un canal de réception MIDI différent est affecté a chaque patch unique (SINGLE) dans le patch multipl
(MULTI), le K1r reproduit simultanément huit sources sonores MIDI différentes. Celles-ci pouvant inclure les son
de percussion incorporées au K1r, un séquenceur ou un autre controleur externe peut utiliser un seul K1r poL
tout genre de musique, du rythme a I’harmonie

Exemple :

= Canal MIDI 1: CORDES

/" . Canal MIDI 2: PIANO
= ,//v
| Séquenceur _\%:CanalMlDl 3 BASSES

Canal MIDI 4: SECTION DE RYTHMES

Canal MIDI 5. CUIVRES

(5) Combinaison des fonctions ci-dessus
Le K1r vous offre une liberté totale pour combiner des patches uniques de la maniére désirée.

TR

Piano
Flate

Cuivre

Exemple :

Basse

Vibraphone
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R—— L e s D A A A A O B e T et e e S

% Générateur de tonalité VM
sombiner jusqu'a quatre SOURCES différentes, chacune avec sens propres fréquence, forme

FREQ ONDE ENV__ (COURBE DE VITESSE)

APPROXI
SOURCE 1 EIN

[ ] — - 0f 0 T [ T
SOURCE APPROXI |
AR TN — — SQURCE

VIUIN - FIN |

D

APPROXI At
— SOURCE 3 FIN ATl VRRVE -

[ o APPROXI AW A |
SOURCE 4 FIN i

f

2 Son numérique par rapport aux sons naturels

=% scoutant attentivement un chanteur ou un instrument de musique, trois phases distinctes peuvent étre
pour chaque note: (1) une augmentation rapide du volume (attaque), (2) une phase constante
=ment longue (tenue) et (3) une atténuation graduelle (retombee). Vous remarquerez egalement que si le
muscen souffle plus fort dans un cor, pince plus fort une corde ou que le chanteur crie, la qualité de la tonalité
2= rendant le son plus clair ou déformé

nase d'attaque est particulierement difficule a reproduire parce qu'elle contient une distribution harmonique
pempigueée qui change rapidement avec le temps. Le Klr utilise donc des enregistrements a8 modulation par
mesions codées (PCM) de vrais instruments pour fournir la reproduction la plus fidele possible.

U patch unique (SINGLE) du K1r consiste en jusqu'a quatre SOURCEs extraites des 52 formes d'ondes PCM et 204
d'ondes VM disponibles — un total de 256 — chacune ayant une fre'quence et une enveloppe

meoendantes. Le résultat est une combinaison qui reproduit précisément les changements complexes des tonalités
ge=c le 1emps et la vitesse




JEU PLUS FORT

INTENSITE

HARMONIQUES

pr——— - &
LARMONIQUES
L—— MAINTIEN MAINTIEN

_—

l (ONDE) ‘ ’ (ONDE)
ATTAQUE—J Ll ““"‘“ ATTAQUE J \JJ-—UJ—‘-“J '
[
m | (ONDE) l (ONDE}
L |

-

(ENV) > { (ENV)

COMBINE J

[
|
1
—
(ENV) [ENV)
COMBINE J
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[I1. Edition des patches de son

1 Fonctions de base

1) Mode d’édition (EDIT)

En plus de son mode de reproduction (PLAY), le Kir SINGLE

pC e un mode d'édition qui permet de modifier des | A—8 1Key Beat]

patches uniques (SINGLE) et multiples (MULTI). Pour SIA—8 1Key Beat!]

nasser dans ce mode, utiliser la procédure normale pour VOLUME . 100

selectionner le patch de son, puis appuyer sur la touche

d"édition ED"IT; Pour revenir au mode de reproduction, LT

appuyer simplement sur 1a touche MULTI ou SINGLE | A—8 SYMPHONY
, M A—1 SYMPHONY

VOLUME =100

2) Parametres et valeurs

Dans le mode d'édition, I'affichage indique deux types d'informations : le nom du paramétre actuel et sa valeur
“es informations sont indiquées, pour les patches uniques (SINGLE) en quatre groupes de parameétres et en
atre fenétres pour les patches multiples (MULTI)

en que les noms different, la procédure de base est la méme : sélectionner le groupe (SINGLE) ou la fenétre

MULTI) avec I'une des quatre touches marquées des lettres A, B, Cet D

Remarque : Les étiquettes au-dessus de ces touches —COMMON, FREQ, WAVE et ENV — indiquent les noms
de groupe pour les patches uniques (SINGLE); celles au-dessous, les noms de fenétre pour les
patches multiples (MULTI)

fois qu'un groupe ou une fenétre particulier est sélectionné, des pressions successives sur la méme touche

t passer par la liste de parametres pour ce groupe ou cette fenétre

Exemple :
A
FREQ | 1) COARCE ' 24
[ 12) FINE 50
(3) KEY TRACK off
FREQ MOD (4) VIB/A BEND on/ off
| (5) PRS — FREQ on/off
‘ (6) KS — FREQ on/off
! I} e
Apres avoir sélectionné un parametre particulier, changer sa valeur avec les touches ’ -NO—| /| FYESJ




(3) Mise en mémoire du nouveau patch de son

Lorsqu'un patch de son est édité, les opérations sont effectuées sur une copie provisoire qui disparait a la mi
hors circuit. Pour sauvegarder un patch de son pour |‘utiliser plus tard, il doit étre stocké dans la mémoire inter
du K1r ou sur une carte de mémoire en utilisant la fonction d'écriture (WRITE). (Voir p. 36).

(4) Fonctions de rappel (RECALL) et de comparaison (COMPARE)

* Rappel (RECALL)
Cette fonction raméne au dernier patch SINGLE ou MULTI édité afin de pouvoir continuer I'édition. Elle est tr
utile lorsque le mode d’édition a été terminé accidentellement en appuyant sur la mauvaise touche ou
coupant |'alimentation avant de sauvegarder |a version éditée d'un patch unique (SINGLE),

Remarque : Cette seconde utilisation de la fonction de rappel n'est pas disponible pour les patches multip
(MULTI)

Cette fonction se souvient en fait de deux numéros de patch de son : un pour les patches SINGLE et un pour |
patches MULTI. Une pression sur cette touche sélectionne celui qui correspond au patch de son actuelleme
utilisé — en d’autres mots, le patch unique le plus récemment édité si le mot SINGLE est indiqué sur la premie
ligne de l'affichage et le patch MULTI le plus recemment édite autrement

| SINGLE
| |A—8 1Key Beat]
RECALL
Pour reprendre |'édition, appuyer sur la touche| EDIT |
RECALL

SIA—8 1Key Beat]
VOLUME =100
Mode d'edition

* Comparaison (COMPARE)
Cette fonction permet de comparer la copie provisoire en train d'étre modifiée avec le patch de son d'origi
Une pression sur la touche COMPARE réaffiche le patch de son d'origine

‘WAVE PV -P
SELECT =235
| WAVE PV-P
| SELECT =258
Valeur avant &dition
Une seconde pression raméne a la version éditée
= | WAVE PV-8
SELECT =235

Remarque : || n'est pas possible d'éditer pendant Iutilisation de la fonction de comparaison

14




2. Edition d'un patch unique (SINGLE)

(1) Approche de base

Tous les patches uniques (SINGLE) du K1r utilisent soit deux soit quatre SOURCEs

Comme il faudrait trop de temps pour créer un patch de son a partir de rien, |'approche habituelle est de
sélectionner le patch de son le plus similaire puis de |'éditer

(2) Procédure

(1) Dans le mode de reproduction (PLAY), SINGLE ‘
sélectionner le patch unique (SINGLE) qui | A—8 1Key Beatl |
est le plus similaire au son désiré

(2) Appuyer sur la touche d'édition [EDIT. SIA—8 1Key Beat) |

~ = VOLUME =100

( 1:3 Sélectionner le parameétre a éditer WAV E PV-P

SELECT =256
—3 ou
e
(3) Affichage d'édition (EDIT)
L'affichage d'édition (EDIT) fournit quatre types différents d'information
— SOURCE 1
SOURCE 2
Curseur — — SOURCE 3
‘ { —SOURCE 4
| J
Edition de groupe |__E_ \/; PA

Nom de paramétre - Valeur

Nom du parameétre d'édition Indique le parametre en cours d'edition. Le changer avec les touches alpha-
bétiques (A, B, C ou D)

Valeur du parameétre Indigue la valeur actuelle du parametre. La changer avec les touches
[*YES | /| -NO
* SOURCEs Indiquent, de gauche a droite, |'état actuel des SOURCEs 1-4.

Remarque : Utiliser les touches de mise en sourdine de source
Etat Source (SOURCE MUTE) (numéros 1—4) pour activer et dé-
sactiver les SOURCEs individuelles

P Forme d’'onde PCM
\% Forme d'onde VM
== | Sourdine
Curseur Ce soulignement indique la SOURCE qui est en cours d'édition.

(4) Sélection d’une SOURCE a éditer
Appuyer sur la touche de sélection de source (SOURCE SELECT) (numéros 5 - 8) correspondante. Le curseur se

deplace au symbole approprié.

(S1) (S2) (S3) (S4)
= : i WAV E P
(s | o f s | e N y

15




3. Parameétres de patch unique (SINGLE)

(1) Touche d’édition (EDIT)

|| existe deux paramétres pouvant étre édités avant de passer a ceux groupes
dans les touches alphabétiques (A, B, C et D) :

[EDIT -1 VOLUME (édition 1, volume)
Détermine le volume pour le patch unique (SINGLE),
Normalement, il doit &étre le maximum (100), mais il peut élre‘nécessaire de
régler I'équilibre entre les patches de son avec ce parametre.

Remarque : Le parametre - D_|1 LEVEL (._ D7| -1 niveau) régle I'équilibre
relatif entre les SOURCESs utilisées dans le patch de son

| EDIT |-2 NAME (édition 2, nom)
Affecte un nom de 10 caractéres au patch. Ce nom peut étre composé des
96 caractéres suivants

Procédure :

(1) Utiliser les touches !_JrYES;i / ’__—NO;' ou la manette de com-

mande pour modifier le caractere actuel.

2=

2 Appuyer sur la touche d'édition [EDIT pour passer d'un caractere a
un autre.
(s ff ez
§ ) Répéter les étapes ci-dessus autant de fois que necessaire.

Caracteres de nom valides

B! % & () * + /
012 3 4567829

;< = > 27 @
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
[ ¥ ] —
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

(2) Groupe A — COMMON (communs)

Les paramétres dans ce groupe affectent également les quatre SOURCEs.

[A ]-1 SOURCE
Détermine si le patch de son utilise les quatre SOURCEs ou seulement deux.
Le choix de la premiére fonction fait du K1r un instrument polyphonique a
huit voix — c’est-a-dire qu'il est limité a la reproduction d'un maximum de
huit notes en méme temps ; la seconde le rend polyphonique a seize voix.

Remarque : Les sources 3 et 4 ne sont pas disponibles lorsque ce parametre
est réglé sur 2.

La mise en sourdine des sources 3 et 4 n'est pas identique au
réglage de ce parameétre sur 2. L'appareil reste polyphonique a
huit voix

16

SI1A-1 Volce Ahh
VOLUME =100
Valeur Effet
Minimum
100 Maximun
1S|A 1 Voice Ahh
NAME =V N
SI1A-1 oice Ahh
NAME =0
COMMON PV—H&
SOURCES 2/4-= 4
Valeur [ Effet ]

5 L'appareil n'utilise que les
i sources 1 et 2
L'appareil utihse les quatre
SOURCEs




A |-2 VIBRATO DEPTH (profondeur du vibrato)
Détermine la quantité dont I'effet de vibrato modifie le diapason au-dessus VIBRATO PV-P
et au-dessous du diapason de note [ SPEED +50

PROFONDEUR DE VIBRATO ]

Diapason A | Valeur Effet
T Vibrato maximum avec forme
e, P g +50
\\f / /| //)l f'onde normale
Diapason de note Y J - s ' - Temps )
} ] : Aucun vibrato
Jeu da totuche \hDI JREE DE VARIATION AUTO > 50 Vibrato maximum avec farme
d'onde Inve 7 -
Remarque : | B |-4 VIBRATO/AUTO BEND (vibrato/variation auto) spécifie
si les SOURCEs individuelles utilisent |'effet de vibrato. | A |-8
VIBRATO/AUTO BEND TIME (vibrato/temps variation auto) dé-
termine le retard avant le début de |'effet de vibrato
A |-3 VIBRATO SPEED (vitesse de vibrato)
Détermine le taux de vibrato VIBRATO PV-P
SPEED =100 |
Diapason Diapasor
A C—
N S S Valeur Effet
P / X 7 \ | —
N ) = A= T 0 Vibrato doux
S i \ , \ T )
NG remps \_ \.\/ Temps
100 Vibrato rapide
| !
Vibrato doux Vibrato rapde

A |-4 VIBRATO SHAPE (forme de vibrato)
Détermine la forme d'onde de I'effet vibrato VIBRATO

PV -P
SHAPE - SAW
Diapason Diapasor
; A B e
| Valeur SHAPE
” 4 |
S S (1 | 5

Temps ‘ Temps TRI 7 SN < Triangle

A A4
Dent de scie (SAW) Carrée (SQR) SAW 17 Dent de sci

Carree

AND Variation aléatoirt




A -5 PRS VIBRATO
Lie la quantite de vibrato a |'aftertouch, la quantité de pression sur la touche.

Diapason
A
) / P
/ /_\ // \\ ’
\ 7 N 7 Temps Vibrato accentue (pression augmentee)
Vibrato original
TN N ]
|
|
Remarque : Cet effet n'est disponible qu‘avec les claviers qui transmettent

des données d'aftertouch

A—g-G WHEEL VIBRATO ASSIGN (affectation de vibrato molette)
Détermine si la molette de MODULATION commande la profondeur ou le
taux de vibrato.

[__/}7 -7 AUTO BEND DEPTH (profondeur de variation auto)
Determine la maniere dont le diapason est modifié lorsque chaque touche
est jouee — |'effet de variation automatique

Diapason

P

Diapason

DEPTH B DEPTH /

. S

AUTO BEND N AUI/-BENDl
Diapason normal t \ -

Temps

Profondeur positive Profondeur négative

Remarque:| B |-4 VIBRATO/AUTO BEND (vibrato/variation auto)

détermine si les SOURCEs individuelles utilisent cet effet.
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VIBRATO PV
PRS—DEPTH ==50
Valeur £ffet de 'augmentation de |a pres
=50 Vibrato augment#
0 Aucun effet
50 Vibrato diminueé
VIBRATO PV
WHEE L =DEP
Valaur . Effet
DEP Profondeur (amplitude)
SPD : Vitesse (taux)
AUTO BEND PV -
DEPTH =+50
ngeur | Effet

Le diapasaon remonte a la vale

+50
normale
0 Aucun affet
50 Le diapason descend a la vale

normale




A -8 AUTO BEND TIME (temps de variation auto)

A
Détermine la durée de la fonction de variation automatique (| A - -7 ci- AUTO BEND PV-P
dessus) et le retard avant le début de I'effet de vibrato (| A -2 ci-dessus). [ TIME =100
Valeur o Effer
Diapason il | . =
0 Aucun etiet
A
20 W 100 Période maximum
AUTO BEND DEPTH
| l &\\_\ o
X —
D — S
i AUTO BEND TIME \ Temps
A
R \ “/V>A-‘\‘
- % I N
I AUTO BEND' N
TIME
A -9 AUTO BEND VEL DEP (profondeur vitesse de variation auto)
Jtilise | D |-7 VEL CURVE (courbe de vitesse) pour relier la profondeur de AUTO BEND pVi=P
effet de variation automatique a la vitesse de touche VEL—-DEPTH - +50
I Valeur Effet
Jiapason Diapason B0 La profondeur augmente avec la
» * vitesse
TN 0 Aucun effet
TS 50 La profondeur diminue avec la
3 - vilesse
_,_l__ — ;’——___, A_*_ T >
Temps Temps
(Pour une profondeur positive)




e a—earesl] B W

A |-10 AUTO BEND KS-TIME (temps KS de variation auto)

Utilise | A |-13 KS CURVE (courbe KS) pour relier la durée de variation
automatique a la position de touche

{_ _ Courbe inversée / Courbe KS1
Changement de temps T Smeg e -
N \.
TEMPS KS=0 —~+50 \\
L b
N —
- —

- o
Plus courte

= Plus longue

[ A ]-11 PRS FREQ
Relie la fréquence de touche (diapason) a l'aftertouch, la guantité de

pression sur la touche

Remarque : Cet effet n'est disponible qu‘avec des claviers qui transmettent
des données d'aftertouch tel que le K1
B |-5 PRS FREQ spécifie si les SOURCEs individuelles
utilisent cet effet

A |-12 PITCH BEND (variation de diapason)
Détermine la gamme de la molette de variation du diapason (PITCH BEND)

en demi-tons

20

AUTO BEND PV-P
K % ~-T IME =50
Valeur Effet
50 | Effet maximum avec courbe KS
o ‘ normale
0 ‘ Aucun effet
50 Effet maximum avec courbe KE
Inversée
COMMON PV-=F
PRS—FREQ =+50
Valeutr Effer
'50 Le diapason augmente avec |a
prassion
0 Aucun effet
i Le diapason diminue avec la
o pression
COMMON PV -1
P|ITCH BEND = 12
Valeur Effet
0 Aucun effet

Gamme d'une octave




[ A |-13 KS CURVE (courbe KS)
Détermine la forme de la courbe de la gamme du clavier, une courbe que
d'autres parametres utilisent pour rendre le volume, la longueur de note, le
diapason et autres variables, une fonction de |a position de touche.

[ A ]-14 POLY MODE
Sélectionne le mode d'affectation de voix.

POLY 1 — Une seconde frappe sur la touche coupe la note précédente.

/—— La seconde frappe coupe |a premiére

! f

Jeu de touche

POLY 2 —La premiere note continue a disparaitre méme lorsque la
touche est jouée une seconde fois.

La seconde frappe est superposee 4 la premigre

} f

Jeu de touche

SOLO - Le clavier n'émet qu’une seule note a la fois.

Remarque : Si une touche est maintenue enfoncée et qu'une
autre touche est frappée (jouée), la seconde note
remplacera la premiére, mais la premiére note
réapparaitra lorsque la seconde touche est
relachée.
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COMMOQON PV—=P
KS CURVE = 5
Valeurl Effet

Ly

e
2 o
——-:’:'_'_"_F/
//'FF"-_—-
3
4 /
/
| =
5
|
COMMON PV-P
POLY MODE =PL2
Valeur Effet = |
PL1 La segonde frappe annule la
premiare
PL2 La seconde frappe est

Superposee a la premiére
[
SOLO  Une note a la fois




(3) Groupe B — FREQUENCY

Les paramétres dans ce groupe déterminent le diapason.

[[B ]-1 COARSE (approximatif)

Détermine le diapason relatif de la SOURCE en demi-tons lorsque | B |-3
KEY TRACK (répartition de touche) est activé (ON).

B |-1 FIXED KEY
Détermine le diapason utilisé lorsque | B |-3 KEY TRACK (répartition de
touche) est désactivé (OFF).

Remarque : Lorsque | B -3 KEY TRACK (repartition de touche) est activé
(ON), COARSE apparait ; lorsqu’il est désactive (OFF), FIXED
KEY apparait.

B _|-2 FINE (fin)

Fournit un réglage précis du diapason.

[ B |-3 KEY TRACK (répartition de touche)
Active et désactive la fonction de répartition. Lorsque la répartition est
activée (ON), chaque touche produit une note de diapason différent.
Lorsqu'elle est désactivee (OFF), toutes les touches produisent la méme
note, celle sélectionnée par[ B_|-1 FIXED KEY.
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FREQUENCY PV-P
COARSE =+24
i Valeur I Effet ;:
I +24 Deux octaves plus haut
0 Diapason normal
{ éd De‘ux octaves plus bas
FREQUENCY PV =P
FIXED KEY =C#H—4
[ Valeur [ Cc-4~G6 -
FREQUENCY PV-P
FINE =50
Valeur Effet
<50 1 demi-ton plus haut
0 Diapason normal
-50 1 demi-ton plus bas
FREQUENCY PV-F
KEY TRACH =0QFF
Valeur | Effet
ON Diapason de clavier normal

| OFF Diapason mono ton




"B |-4 VIBRATO/AUTO BEND (vibrato/variation auto)
Active et désactive le vibrato et les fonctions de variation automatique
définies avec les parameétres | A |-2 2 | A |-10 pour les SOURCEs
individuelles.

B |-5 PRS-FREQ
Active et désactive la liaison pression-fréquence définie avec le parameétre
A |-11 pour les SOURCEs individuelles.

B |-6 KS FREQ
Regle le diapason en fonction de la courbe de gamme du clavier spécifiée

par[ A |-13.

(MR R

Courbe KS 1

Changement de

diapason  &| 00—  TTTme—____
~~~~ ~. Courbe inversee
KS-FREQ Inférieur & - Supérieur
=0~+50
KS-FREQ Supérieur «@———————3 Inféneur
=0~-50
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FREQ MOD PV=P
VIB/A BEND =0FF
Valeur Effet
Vibrato et variation automatique
ON DA
activés
Vibrato et variation automatique
OrF désactivés
FREQ MOD PN
PRS—FREQ = ON
Valeur | Effet
Liaison pression-fréquence
ON activée
Liaison pression-fréquence
“ OFF désactivée
FREQ MOD pv-p
KS—-FREQ =50
Valeur Effet
150 Effet maximum avec courbe KS
normale
0 Aucun effet
{ {
50 Eﬂex maximum avec courbe KS
inversée




(4) Groupe C — WAVE (onde)

Les parametres dans ce groupe déterminent la forme d'onde. WAV E PV - I
SE LECT =256
-1 WAVE SELECT (sélection onde) - —— e —
Détermine les formes d'onde pour les SOURCEs individuelles. =508 | Forre Eonde UM
Remarque : Quatre formes d'ondes, n'importe lesquelles, peuvent étre 205256 Forme d'onde PCM
sélectionnées parmi les 52 formes d’ondes PCM et 204 formes '
d'ondes VM disponibles sur le K1r. (Voir la liste d'ondes.)
[C J27[ c -3 AM (Ring-modulation)
Utilise une SOURCE pour moduler la sortie d'une autre. (Voir illustration). AM BV -1
Ce type de modulation produit des sons surchargés qui sont difficiles a 8. 9.2 - i
produire avec seulement la synthése harmonique. [ valeur | Effet
Remarque : L'importance de |'effet dépend du niveau d'enveloppe (ENV OFF ﬁ‘;‘;’mT(:’l']‘:c‘::ii;ﬁ‘:‘f;“””

LEVEL) pour la SOURCE de modulation. -2

' 1 La SOURCE 1 module la SOURCE :
2—1

La SOURCE 2 module la SOURCE
SOURCE de base Résultat
AM =
&4 AVAVA! N BV
1S3) $3.S4 =4—3
FHEQ WANE i : Valeur Effet
1
’ ! : OFF Aucune amplitude de modulation
| AM | ' [Les deux sources résonnent),
. ; i 3~4 | LaSOURCE 3 module la SOURCE -
) ! 4-3 La SOURCE 4 module la SOURCE -
WAVE ENV WA — S
S2
{S4) s /\ L

SOURCE de Modulation

Remarque : Méme si la SOURCE de base est mise en sourdine, elle
résonnera encore si |'enveloppe de la SOURCE de modulation
est assez grande.
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| C |]-4 COPY FROM (copie de)
Copie un bloc de données (FREQ, WAVE ou ENV) d'une SOURCE dans le
patch de son actuel a une SOURCE dans un autre patch de son.

Remarque : Cette fonction est utile pour mélanger les paramétres, par

exemple, d'un patch de son de piano et d'un patch de son de
cordes.

Enveloppe pour piano

Enveloppe pour cordes %

Procédure :

o
@

©

2

(

@)

©) (

Q

Utiliser les touches numériques (5 - 8) pour sélectionner le numéro
de la SOURCE de destination.,

BAACE WLLY | = 4 — e

P g

Utiliser les touches [+YES| / | -NO | pour spécifier le numéro de
patch de son de la SOURCE a copier.

= =
Appuyer sur la touche pour passer a |'affichage de SOURCE.

Utiliser les touches |+YES| /| -NO | pour sélectionner la
SOURCE a copier.

2=

Appuyer sur la touche| C pour passer a |'affichage de vérification.
Appuyer sur la touche [+YES | pour effectuer |'opération.
== oy

Appuyer sur la touche | +YES|pour terminer.

o fegen

Appuyer sur la touche | -NO ] pour annuler |'opération.

M
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corPy PV-P
FROM SINGLE=1A—8
COPY PV-P
FROM SINGLE=1A—8
COPY PVY-P
FROM SINGLE=eA—6
COPY PY-P
FROM SOURCE=S4
COPY P:N—=P
FROM SOURCE=S1
COPY

FROM EXEC?== -
COPY

FROM SURE?=- -—

COMPLETED |

CANCELED!




(5) Groupe D — ENVELOPE (enveloppe)

Les parametres dans ce groupe déterminent |'enveloppe, la maniére dont le
volume d’un son change avec la durée. Par exemple, une note sur un pianc
commence a s'atténuer immeédiatement aprés avoir été jouée, mais celle
d‘un orgue reste au méme volume jusqu'a ce que la touche soit relachee. Le
graphique ci-dessous définit les cing phases de |'enveloppe.

A
Volume B TS i "
|
| \‘
|
|
NIVEAU l N
1 ] l
: | '
i i DUREE DE;
i t MAINTIEN
| n -
:‘__’: I i Ta:ms
DUREE DE | i DUREE DE | ' DUREE DE i
Jeu de la touche RETARD DUREE RETOMBEE RELACHEMENT
D’ATTAQUE Relachement
. D |-1 LEVEL (niveau)

Détermine le volume global de I'enveloppe.

Remarque : Ces réglages affectent |'équilibre entre les SOURCEs indivi-
duelles et I'importance de |'effet de modulation d’amplitude.

A A
Volume
Volume
/ -
—> —>-
Niveau éleve Temps Niveau bas Temps

| D |-2 DELAY (retard)
Détermine la durée qui s'écoule avant que le jeu d'une touche ne commence
a produire un son.

Volume Volume

-

Y

l———— &

/
/ -

Aucun retard Retard max
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ENVELOPE PM=F
LEVEL =100
.k\l:nleur Effet
(0] Aucune sortie {sourdine)
100 Niveau maximum
ENVELOPE PV =F
DELAY =100
! Valeur | Effet

0 0

100 | Retard max




"D |-3 ATTACK (attaque)

Détermine le temps qu’il faut au son pour qu’il atteigne sa créte.

A T .
-
Volume A Volume /
\
/’/ \ e / \
/ N— = /
e
/ \ /
7~ \ . K L} T
Attaque longue (augmentation douce) Temps Attaque courte Temps

D |-4 DECAY (retombée)

Détermine le temps qu'il faut au son pour tomber de sa créte au niveau de

tenue (SUSTAIN)

N Volume | /1 \
jme \ glume ,/ :
N [ 1
\ [
[ \ [
| \ i I
| ! |
| | |
H L H H >
-— | X e
\ Temps ! Temps

Retombee longue

D |-5 SUSTAIN (tenue)

Retombése coune

Détermine par rapport a la créte, le volume lorsque la touche est maintenue

enfoncée

Niveau de tenue eleve (orgue par exemple)

D |-6 RELEASE (dégagement)

Niveau de tenue bas (piano par exemple)

Determine le temps qu'il faut au son pour mourir lorsque la touche est
relachée.
N gL
\
olume / \ Volume }/
/ PN /“ |
/} i \ / :\\
/ | \\ : \\
! S AN
}‘—.: Temps —w! Temps

Long temps de dégagement

Court temps de dégagement
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ENVELOPE PV—=P
ATTACK =100
Valeur Effet
0 Augmentation instantanee
100 Augmentation douce
| ENVELOPE PV-P
| DECAY =100
V;I»:\; | Effet
0 | Chuteinstantanée
|
100 Chute graduelle
ENVELOPE PV-=P
SUSTAIN =100
Valeur ‘ Effet '
0 Pas de tenue {sourdine) I
100 Tenue max
ENVELOPE V=i
RELEASE =100
Valeur | Effer
Le son meurt instantangment
apres le reldchement
100 | Le son meurt graduellement




| D |-7 VEL CURVE (courbe de vitesse)

Détermine la courbe que les paramétres@-S VELENV LEVELet, D 11 ’ VELOCITY PV-P |
VEL ENV TIME utilisent pour régler respectivement le volume global et la CURVE - 8 |
longueur des enveloppes pour la vitesse, la force initiale sur la touche. [Valeur] Courbe | Valeur | Coutbe |

[

-
y
o,

Vitesse de gamme

Force

N

' D |-8 VELENV LEVEL (niveau d‘enveloppe vitesse)
Utilise la courbe de vitesse spécifiée par [ D _]-7 VEL CURVE pour ajuster le

LEVEL MOD PV-P
volume global de I'enveloppe. VEL =+50
; Valeur Effet |
Exemple : Courbe de vitesse 1 +50 | Effet maximum
Courbe inversee Courbe de vitesse 0 Aucun effet
50 Effet maximum avec courbe de
vitesse inversée
Changement de
volume
Force
Valeur positive
VEL-ENV LEVEL -
0-50 \
- >
Volume global minimum Volume global maximum
Valeur négative
VEL-ENV LEVEL ==
0-50
Volume global maximum Volume global minimum
D |-9 PRS ENV LEVEL (niveau d'enveloppe pression)
Lie le volume global a I'aftertouch, la quantité de pression sur la touche. LEVEL MOD BV —P l
- . PRS =+50
Remarque : Cet effet n'est disponible qu‘avec des claviers qui transmettent %
des données d’aftertouch tel que le K1. Valeur Effet !
+50 Effet maximum ’
| o ’ Aucun effet
50 Effet maximum, mais le volume

diminue avec |'aftertouch
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L

me

. 8 10 KS-ENV LEVEL (niveau d’enveloppe KS)

Seis= A |-13 KS CURVE pour relier le volume global 4 la position de
Ducs

Es=mmple - Courbe KS 1

T

~~__ Courbe inversée

Courbe KS 1

Coamge—ent de
oRoTE

¥&l=ur positive

e Volume global maximum

P

Volume global minimum

=0—50

-
- >

2 -11 VEL-ENV TIME (temps d’enveloppe vitesse)

wniise | D |-7 VEL CURVE pour relier la durée d'attague a la vitesse.

Ex=mple : Courbe de vitesse 1

~_  Courbe inversée

Courbe de vitesse 1

Shangement de
L= =3

Valeur positive

VEL-ENV TIME ==
=0~+50
.
Enveloppe courte Enveloppe longue
Valeur négative
VEL-ENV TIME
0—50 ;o

Enveloppe longue Enveloppe courte
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LEVEL MOD PVv-P
K S =250
Valeur Effet
+50 Effet maximum avec courbe KS
normale
‘ 0 ‘ Aucun effet
50 Effet maximum avec courbe KS

inversee

TIME MOD PV-P
VEL =50

| Val_c:ur | Effet =
.50 Effet maximum avec courbe de |

| vitesse normale [

‘ 0 Aucun effet

50 Effet maximum avee courbe de |
| vitesse inversée




D |-12 KS-ENV TIME (temps d'enveloppe KS)
Utilise | A |-13 KS CURVE pour relier la durée d'attaque et de retombee a
la position de touche.

TIME MOD PV-P
KS +50

Valeur | Effet

Effet maximum avec courbe KS

+50
normale
| - ¢
0 Aucun effet
| | |

Effet maximum avec courbe KS
Courbe inversae /

Courbe KS mnversee

Changement de

temps e
P
Valeur positive / \
KS ENV TOME ) / v \
—0—+5 | ; ] \
| |
— 1 >
I\
/
Valeur negative / N \
. \

KS-ENV TOME //

L\ '
0—50| / : L i -

4> >
Long Court
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4. Edition de patches multiples (MULTI)

(1) Approche de base

Tous les patches MULTI du K1r sont constitués de une a huit SECTIONs, chacune consistant en un patch unique
(SINGLE) et d'informations de commande supplémentaires. Comme il faudrait trop de temps pour créer un patch a
partir de rien, |'approche habituelle est de sélectionner le patch MULTI le plus similaire puis de |'éditer

‘ SECTION 1 2|3 ’ *

* Nom d’'un patch unique (SINGLE)

» Zone

e Gamme de vitesse

{2) Procédure

\1‘ Dans le mode de reproduction (PLAY), sélectionner le patch multiple ( MULT

(MULTI) qui est le plus similaire au son desire lA—1 SYMPHONY
@fi Appuyer sur la touche d'édition | EDIT | .

[M1A—1 SYMPHONY

L VOLUME =100
g Sélectionner le parametre a éditer [ TRANS 21654 — 3 815

| =+24

e [ -
> e ou =1

(3) Affichage d’édition (EDIT)

Les quatre coins de |'affichage d’édition (EDIT) fournissent quatre types différents d'information

Nom du paramétre 12345678 +«— SECTIONs

Nom d’un patch unique (SINGLE)= Valeur

Nom du parametre Indique le parametre en cours d'edition. Le changer avec les touches
alphabétiques (A, B, Cou D),

* Valeur du paramétre Indique la valeur du parameétre pour la SECTION indiquée par le curseur
La changer avec les touches |+YES| /| -NO

Sections Indiquent |'état actuel des huit SECTIONs possibles. Un numéro (1 - 16)

indique le canal de réception MIDI de la SECTION “"—" signale que le

nombre des voix polyphonique de SECTION est O

Curseur Ce soulignement indique la SECTION qui est en cours d'édition. Utiliser les
touches de mise en sourdine de source/sélection de source (SOURCE
SELECT) (numéros 1 - 8) pour changer les SECTIONS

* Nom d'un patch unique (SINGLE) Donne le nom du patch SINGLE actuellement affecté a cette SECTION
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5. Parameétres de patch multiple (MULTI)

(1) Touche d'édition EDIT]
|| existe deux parameétres pouvant étre édités avant de passer a ceux groupes
dans les touches alphabétiques (A, B, Cet D):

[EDIT |-1 VOLUME (édition 1, volume)
Détermine le volume pour le patch multiple (MULTI).
Normalement, il doit étre le maximum (100), mais il peut étre necessaire de

régler I'équilibre entre les patches MULTI avec ce parametre ~
Remarque : Le parametre '_D |-4 LEVEL regle I'équilibre relatif entre les
SECTIONS utilisées dans le patch de son

"EDIT |-2 NAME (édition 2, nom)
Affecte un nom de 10 caractéres au patch de son. Ce nom peut étre

composé des 96 caractéres suivants.

La procédure est la méme que celle pour le patch SINGLE (Voir P. 16).

(2) Groupe| A | — WINDOW 1 (fenétre 1)
Ce groupe affecte les patches uniques (SINGLE) aux SECTIONS.

A 1-1 SINGLE ASSIGN (affectation SINGLE)

Détermine les patches SINGLE pour chaque SECTION.

Remarque : Le K17 ne permet pas de mélanger des patches de son internes
(17i) et externes (E/e). Un patch SINGLE interne ne peut pas
atre utilisé dans un patch MULTI externe ni un patch SINGLE
externe dans un patch MULTI interne.

Le patch MULTI ne se rappeler que le numéro de patch et non
par contenu de patch. L'édition d'un patch SINGLE affectera
donc automatiquement tous les patches MULTI qui I"utilisent

Procédure :
(1) Sélectionner la SECTION

| e ] e ) S
o s ey Y

(2) Sélectionner le patch SINGLE a affecter

Groupe| B | — WINDOW 2 (fenétre 2)

section

B |-1 ZONE LO (zone basse)
Détermine la limite inférieure (entre C-2 et G8) pour la SECTION

Les paramétres dans ce groupe déterminent la zone du clavier pour la

R ————————————————eSSSSSSSSSIRIIEEEEEEEEEEEE

M1 A—1 SYMPHONY‘
| VOLUME =100
T I —

1 Minimum 4‘

100 Maximum e |
M1 A—1 SYMPHONY‘

NAME =S A

SINGLE 21654 — 3815

Str Ens =] A—8
-

SINGLE 21654 -3815
| Orchestra =1 A—5

2165 4 - 3 815
= CH—2

[[ZONE LO
Voice Ahh




| B |-2 ZONE HI (zone haute)

Seul les jeux faibles produisent
un son

Détermine la limite supérieure (entre C-2 et G8) pour la SECTION. ZONE HI 21654-3815
Voice Ahh =G 3
Remarque : Les deux paramétres ci-dessus servent a diviser la gamme du
clavier du K1r en zones.
Exemples :
= Clavier du K1 ~
—t R R T DT "_.-» L2 a e TR LoD e g e S
T FEEH T
R T T ) i b b R "
ca c-3 c-2 C1 C2 C3 ca CH Cé G6 G8
1 -l
< = Gamme de ZONE LO/HI Ly ik
" Gamme de TOUCHE FIXE = :
pre Gesamttonumfang des K1r '
~ : [ | |
1 Split (separg) < SECTION 1 I SECTION 2 S |
| - __4
1 o~ -
2 Layer (superpose) ZONE LO SECTION 1 ZONE HI
le |
l ZONE LO SECTION 2 ZONE HI
}
| %4 ﬁ{
ZONE LO SECTION1 | ZONE HI
|e— — |
3 Split (séparé) - { rZONE LO ' SECTION2 ZONE HI'
Layer (superposg) (
ﬂ—l
\ Les sons se chevauchent lci
fe— —— SECTION 1 b= —>
ZONE HI ZONE LO
4 Split (séparé) 13 |
J SECTION 2 ]
ZONE LO “  ZONE HI
B -3 VELOCITY SW
Détermine la maniére dont la SECTION réagit aux changements de vitesse [VEL sw 2164 -41815 |
de jeu. [Mel low EP =LOUD
. , I , [vﬂ;Llr [ Effet .
ll Ill II III II II[II III Il III | ALL Tous les jeux produisent un son
|
|

SOFT

Seul les jeux forts produisent un
son

Augmente la ’ SOFT (Une pression faible produit par exemple un son de corde ) LouD |
vitesse

>
e
-

I LOUD {Une pression plus forte produit par exemple un son de cuivre.)
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(4) Groupe| C | — WINDOW 3 (fenétre 3)
Les parameétres dans ce groupe déterminent le nombre de voix poly-
phoniques et les affectations de canal MIDI.

[c ]-1 PoLY
Détermine le nombre maximum de voix polyphoniques disponibles dans POLY 21654 - 3815
chaque SECTION. Ce parametre peut étre un nombre, O - 8, ou VR (variable) [ Str Ens = VR
Dans ce dernier cas, le K1r redistribue automatiquement les voix qui ne sont [Valeor] effer |
pas utilisees. ~ o | Aucﬁsuulm‘el o i
Remarque : Le K1r affecte la priorité aux touches les plus récemment | A6 | ek ,
: VR Vanable (toutes disponibles)
jouées. —aee———e———————

Le réglage VR introduit une plus grande polyvalence lorsque le K1r est
commandé par un séquenceur, un ordinateur ou un dispositif similaire.

Exemple : . 5 ;
P Considérer le segment a quatre parties suivant, Prises
g — séparément, les SECTIONs semblent nécessiter 1 +3+3
SECTION 1 Mélodie e e e e e e e e e . N
=t = ——%— + 2 (=) 9 voix, une de plus que les huit disponibles. Un

examen plus approfondi révéle cependant que le nombre

SECTION 2 Piano &% ;f:s—;_‘,i_zlﬁ—i'_‘;j—i'__;_,}‘__’ maximum de notes n'est jamais plus de sept. La seconde
e == et |a troisieme SECTIONs ne nécessitant pas simultané-
TN 3 Cordes :’t:'_gj i:i’?_:_:} _§ = ment trois voix chacune, elles peuvent partager. (Une
Can ; autre alternative est de rendre les quatre SECTIONs
! A variables, puisque le maximum se trouve dans la limite).
SECTION® Basses Te————Fo———————
| SECTION  Max. Option 1 Option 2
Nbre de voix simultanées 6 2 7 1 | 1 VR
2 3 VR VR
3 3 VR VR
4 2 2 VR
E 1-2 RCV CH (canal de réception)
Affecte des canaux de réception MIDI aux SECTIONs de sorte qu'un RCV CH 21654 - 3815 \
séquenceur ou un autre dispositif MIDI peut utiliser le K1r comme jusqu'a | Str Ens = 5
huit sources de son MIDI différentes. e  Em_ |
o V-Nurrm; de canam reception _|

! MIDI 1

16

|
’ Numéro de canal de réception
MIDI 16



(5) Groupe| D | — WINDOW 4 (fenétre 4)

Les parametres dans ce groupe affectent le diapason et le niveau de la
SECTION

[ D |-1 TRANSPOSE (transposition)
Décale le diapason de la SECTION vers le haut ou le bas par incréments d’un
demi-ton. En combinant une SECTION & diapason normal (valeur = 0) avec
une SECTION transposée vers le haut de 7 ou 12 demi-tons, par exemple,
I'on crée respectivement, une quinte ou une octave.

| D |-2 TUNE (accord)
Décale le diapason de la SECTION vers le haut ou le bas par petites

quantités. La combinaison de SECTIONs ayant des diapasons légérement
différents ajoute une certaine profondeur au son.

[ D |-3 LEVEL (niveau)
Détermine le volume relatif pour chaque SECTION

Remarque : Si la valeur est zéro, la partie de la SECTION dans le coin
supérieur droit de I'affichage change en tiret (“—").

| D |-4 OUTPUT (maximum)
Détermine si la sortie de la SECTION va au canal gauche, au canal droit, ou
aux deux. Cette fonction permet de transférer des SECTIONs spécifiques
un réverbérateur ou a un autre appareil d'effet.

Remarque : S'il n'y a qu’'un seul amplificateur de clavier, le raccorder au
jack R/MONO. Le K1r mélangera alors les deux canaux pour
produire une sortie monaurale.
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TRNS 21654 - 3815 |
Str Ens =+24
Valeur Effet B
d 24 Deux octaves plus haut
0 Diapason normal
24 Deux octaves plus bas
,TUNE 21654 -3815
Str Ens =+24
[valeur| Effet
+60 Un demi-ton plus haut

0 Diapason normal

-50 Un demi-ton plus bas

LEVEL 21654 - 3815
Str Ens =100
vvgleur Effet I
0 Min. (sourding)
|
100 Max

OUTPUT 21654 -3815

Str Ens =L +R
‘ Valeur | Effet
| R Canal droit
L+R les deux canaux
& Canal gauche




IV. Ecriture (WRITE) — Stockage des patches de son
edités

1. Définition

Lors ge | edition d’un patch, les modifications sont faites sur une copie provisoire qui disparait a la mise hors circuit.

Pour sauvegarder le patch de son pour une utilisation ultérieure, il doit étre stocké dans la mémoire interne du K1r

ou sur une carte de mémoire DC-8 avec Ia fonction d'écriture. Il est également possible de copier un patch de son

d'une adresse a une autre et de copier tous les patches de son de la mémoire interne sur une carte [sauvegarde
(SAVE)] ou dans le sens contraire [chargement (LOAD)]. (Voir p. 38, 39).

Remarque : La copie de données d’'une adresse a une autre entraine I'effacement de toutes les données qui se
trouvent dans l'adresse de destination. Une maniére d'éviter un effacement accidentel de données
précieuses est de conserver des copies de sauvegarde sur des cartes

2. Procédure
Pour sauvegarder le patch de son que l'on est en train d'éditer.

~~

1) Désactiver la fonction WRITE PROTECT

Pour un patch de son interne, appuyer quatre fois sur la touche SYSTEM
SYSTEM | et une fois sur la touche | I'\Q—' (Voir P. 41). ( INT PROTECT=0ON
_SYﬁEM_ Quatre fois —= L _“ &Q_
' f Ty | SYSTEM
|_I NT PROTECT=0FF
Pour un patch de son externe, appuyer cing fois sur la touche
_ SYSTEM | et une fois sur la touche [-NO | . (Voir P. 41) CARD
"SYSTEM | cinafois ~ [ - .NO | PROTECT=ON
- ICARD
2) Appuyer sur la touche | WRITE . PROTECT=0FF
WRITE '
i WRITE MEA—8
TO EXEC? =-— —
(3) Sélectionner la destination.
= LI S | |WRITE M| B—1
' | TO EXEC? =-—
|’4 Appuyer sur la touche | +YES | pour passer au message SURE ?
+YES
WR I TE MIB—1
TO SURE? =~ -
5 Appuyer sur la touche . +YE£‘ pour terminer,

( COMPLETEdW
Ou appuyer sur la touche '_—WQ pour annuler

— N0 | |

CANCELED!I
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V. Fonction de chaine (LINK)

1. Définition

La fonction de chaine permet d'enchainer jusqu’a huit patches de son — uniques (SINGLE) ou multiples (MULTI),
internes (INTERNAL) ou externes (EXTERNAL) — parmi les 192 disponibles, puis de passer par la série pendant une
exécution en appuyant simplement sur les touches de chaine (LINK).

2. Procédure

(i) Appuyer deux fois sur la touche d'écriture [ WRITE | . LINK S|A—8 ‘,
1ST
Deux fois
iz‘,' Sélectionner un patch de de la série. LINK SID—7
18T
l@l Appuyer sur la touche d'écriture rWRITE et revenir a |'étape 2 LINK M| B—2
pour sélectionner le patch de son suivant dans la série. 2ND
(4) Répéter les étapes(2) et (3) encore sept fois
= = =z LINK OFF
Remarque :  S'il y a moins de huit patches dans |a série, appuyer 65TH
sur la touche | -NO | a I'étape @I pour terminer la
serie,
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V1. SYSTEM — Parameétres de systéme et MIDI

1. Parameétres de systéme (SYSTEM)
Une pression sur la touche | SYSTEM |active le mode de systéme du Kir

Des pressions ultérieures font passer par les parametres, dont les valeurs =SYS
peuvent alors étre modifiés avec les touches |+YES | / | -NO |
SYSTEM |-2 TUNE
Regle I'accord principal du K1r SYSTEM
TUNE =+50
Valeur [ ef
+50 Demi-ton superieur
0 Diapason norma
50 Demi-ton inferieur
SYSTEM |-3 TRANSPOSE
Transpose le diapason de toutes les notes vers le haut ou le bas, par TSYSTEM
incréments d’'un demi-ton. TRANSPOSE +12
Valeur | Effet
+12 [ |,|lrl" :( l:.'.—- plus haut
0 Diapason normal
-12 Une octave plus bas
SYSTEM [-4 INT PROTECT
Commande la fonction de protection d'écriture (WRITE PROTECT) pour la SYSTEM
meémoire interne du K1r. Cette protection doit étre désactivée (OFF) pour une INT PROTECT= ON
opération de chargement (LOAD).
SYSTEM |-5 CARD PROTECT CARD
Commande la fonction de protection d'écriture (WRITE PROTECT) pour la PROTECT= ON
carte de mémoire.
Remarque : Les deux paramétres précédents doivent normalement étre
réglés sur fonction activée (ON) pour éviter un effacement
accidentel de données précieuses
| SYSTEM |-6 CARD FORMAT
Prépare une carte de mémoire DC-8 (en option) pour la premiere utilisation
avec le K1r.
Remarque : Procéder avec précautions. Cette opération efface toutes les
données pouvant se trouver sur |a carte
Procédure :
(1) Insérer la carte dans la fente CARD FORMAT
—~ —_— EXEC? =~ -—
(2) Appuyer sur la touche |+YES | pour passer au message SURE ?
[+ YES | CARD FORMAT
T SURE? =~ —
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3)

Appuyer sur la touche | +YES| pour terminer.

+ < YES
Ou appuyer sur la touche | -NO | pour annuler.
- .NO

SYSTEM |-7 SAVE
Copie toutes les données de la mémoire interne sur une carte

Remarque : Procéder avec précautions. Cette opération efface toutes les

données qui peuvent se trouver sur la carte

Procédure :

)
)

Insérer la carte dans la fente.

Appuyer sur la touche I+YESJ' pour passer du message EXEC ?
au message SURE ?

[+ oYES ]

Appuyer sur la touche ':YESV_ pour terminer I'opération,

_+ (YES |

Ou appuyer sur la touche NO | pour annuler
— 4NO|

SYSTEM |-8 LOAD (Changement)

Copie toutes les données d'une carte dans la mémoire interne.
Régler auparavant | SYSTEM | -4 INT PROTECT (protection d'écriture) sur

OFF.

Remarque : Procéder avec précautions. Cette opération efface toutes les

données qui se trouvent dans la mémoire interne.

Procédure :
7\ =
(1) Insérer la carte dans la fente.
i@ Appuyer sur la touche [+YES | pour passer du message EXEC ?

®

au message SURE?
+ 2 YES |

Appuyer sur la touche |+YES | pour terminer |'opération.
re—ve]

* YES |

=120

Ou appuyer sur |a touche ENO:I pour annuler.

_—#NO_|
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COMPLETED!

CANCELED

SAVE

EXEC?=~ -

SAVE

SURE?

"

COMPLETED !

CANCELED!

LOAD

EXEC?=— - }

LOAD

SURE? =~ —

COMPLETED

CANCELEDLJ




2. Parameétres de transmission MIDI

Appuyer sur la touche | SYSTEM |, puis utiliser les touches _+YES| /
—NO pour paser de SYS & TRS. Des pressions ultérieures sur la touche
| SYSTEM | font passer par les paramétres, dont la valeur peut alors étre
modifiée avec les touches [+YES| et *_NO—‘

SYSTEM TRS-2 TRS CH

Détermine le canal MIDI (1 - 16) sur lequel le K1r transmet des donées MIDI.

~

SYSTEM |TRS-3 PGM

Détermine si le K1r transmet des données de changement de programme.

SYSTEM | TRS-4 DATA DUMP

Transmet des données de patches de son d'un K1r & un autre K1/K1m/K1r —
un patch de son a la fois ou en un bloc comprenant 32 patches de son

Procédure :

@ Raccorder les deux appareils comme indiqué.
Sur l'appareil de réception, régler auparavant le parametre
;SYS—IA INT PROTECT sur OFF et le parametre | RCV |-11
EXCL sur ON.

Sélectionner le patch de son ou le bloc a envoyer.

9

¢

Exemple

@ Appuyer sur la touche | SYSTEM | et passer a l'affichage de
vidage de donnees (DATA DUMP),

(@ Utiliser les touches ﬁY@ /[ -NO | pour sélectionner (PACH)
ou (BLOCK).

NO | + YES]

Appuyer sur la touche | SYSTEM | pour afficher le message
EXEC?

| SYSTEM

40

SYSTEM/MIDI

=SYS
SYSTEM/MI| DI
=TRS
MIDI
TRS CH = 16
MIDI
TRS PGM = ON
MIDI MI A—8
| DUMP EXEC?=- )
\mln [ Effer o
PACH l,ln» patch de son est transmis a
la fois
BLOK Un bloc est rransmis a la fols
MIDI OUT lMIDI IN
i K1/K1m/K1r
Kir (TRS) (RCV)

IN} /CARTE F’hOTECT =OFF RCV EXCL=0N

[MULT
| A—8 MARCH BAND

MIDI MIA—8
| DATA DUMP =BLOK
MIDI MIA—8
DATA DUMP =PACH
MIDI MIA—8
DATA EXEC?=— —




@ Appuyer sur la touche |+YES | pour passer au message SURE ?

| + .YES
_+ oYES |

(@ Appuyer sur la touche | +YES| pour effectuer le vidage.

v [+ AYES]

Ou appuyer sur la touche | -NO | pour annuler.
- .NO |

I

3. Parameétres de réception MIDI

Appuyer sur la touche | SYSTEM |, puis utiliser les touches i+YES_ /
—NO |pour passer de | SYSTEM = a RCV. Des pressions ultérieures sur la
touche | SYSTEM font passer par les parametres, dont la valeur peut alors
étre modifiée avec les touches |[+YES | / [-NO |.

| SYSTEM |RCV-2 RCVCH

Détermine le canal MIDI (1 - 16) sur lequel le K1r recoit.

Remarque : Les SECTIONs dans un patch MULTI regoivent sur des canaux
indépendants.

SYSTEM |RCV-3 OMNI ON/OFF
Détermine si le K1r contrdle tous les canaux MIDI.

SYSTEM |RCV-4 PGM

Détermine comment le K1r agit sur les données de changement de

programme.
Il'y a quatre possibilités ; (Voir le tableau joint)
OFF Le synthé ignore toutes les commandes de changement
de programme arrivant.
NORM Une commande de changement de programme entre O et
(Normal) 63 régle le synthé pour un patch SINGLE ; une commande
entre 64 et 127 pour un patch MULTI.
SECT Une commande de changement de programme entre O et

(Section) 63 change le patch SINGLE pour la SECTION avec le
méme canal MIDI; une commande entre 64 et 127
change pour un patch MULTI.

LINK Une commande de changement de programme change le
synthé pour le patch de son suivant dans la série.

Remarque : Pour les réglages NORM et SECT, le synthé choisit la méme
banque (INT/EXT) que celle du patch actuellement a |'affichage.
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COMPLETED!

CANCELED!

SYSTEM/MIDI

=8YS
SYSTEM/MIDI

=RCV
MI DI
RCV CH = 186
MIDI
OMN | =0FF
MIDI
RCV PGM =NORM




Valeur ‘ 7 NORM SECT LIAISON Transmission ‘
OFF =+ | L o0,
| PGM No INT EXT INT | EXT LIAISON |_IN1 | et _
. _— SIA-1 SEA-1 SIA-1 | SEA- ; ‘ SIA-1 SEA-1
0—31 | Rien n'est reconnu 'SID-8 SED-8 SID-8 SED-8 No 1—No.8 | 3D.8 SED.8
" , » SiA-1 SeA-1 SiA-1 SeA-1 SiA-1 SeA-1
32—63 ‘ Rien n'est reconnu 'SiD-B ~seD-8 “SiD-8 SeD-8 No.1—No.8 “sip-8 SeD.-8 |
) . MIA-1 | MEA-T ’ MIA-1 ‘ MEA-1 P I 17 MEA-1
64—95 Rien n'est reconnu ~MID-B “MED-8 ~MID-8 MED-8 No1—No8 | ~MID-8 | MED-8
|
, e MIA-1T MEA-1 MIA-1 MEA-1 a A Rien n'est Rien n'est
| 56—1277_ Rien n'est reconnu —MID-8 MED-8 ~MID-8 MED-8 No.1—No.8 sransmils transmis ‘
1 ~
SYSTEM |RCV-5 PRS
Détermine si le K1r agit sur les données de pression (aftertouch). MIDI
RCV _PRS =OFF
SYSTEM |RCV-6 BEND
Détermine si le K1r agit sur les données de variation de diapason. MIDI
RCV BEND = ON
SYSTEM |[RCV-7 MOD
Détermine si le K1r agit sur les données de modulation. MIDI
RCV MOD =0OFF
SYSTEM |RCV-8 VOL
Détermine si le K1r agit sur les données de volume. MIDI
RCV VOL = ON
SYSTEM |[RCV-9 HOLD
Spécifie si le K1r agit sur les données de pédale de maintien. MIDI
RCV HOLD =0OFF
SYSTEM |[RCV-10 VEL
Spécifie si le K1r agit sur les données de vitesse. MIDI
RCV _VEL = ON__|
SYSTEM |RCV-11 EXCL
Spécifie si le K1r agit sur les données SYSTEM EXCLUSIVE. MIDI
RCV EXCL =QFF
— MIDI RCV INDICATOR
Remarque : INDICATEUR MIDI RCV !
Chaque fois que le K1r recoit des données MIDI, le signe BINGLE
apparait dans le coin supérieur gauche. A1 Voice Ahh

VII. Messages d’erreur

(1) PROTECTED

Le paramétre de protection d'écriture (WRITE PROTECT) pour la destination
(mémoire interne ou carte) est activé (ON). Le desactiver (OFF). (Voir p. 38).

(2) NO CARD

La carte n'est pas correctement inséree.
L'insérer fermement.

(3) ID ERROR

La carte n'est pas préte pour une utilisation avec le K1r. La formater. (Voir p.
38).
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PROTECTED!

NO CARDIl

I D

ERROR!




VIII. Annexes
1. Paramétres de patch unique (SINGLE)

K1r SINGLE PARAMETERS

EOIT ‘ 1 VOLUME ) 1-100 2-11 NAME 10 characters
1 SOURCES 2/4
-VIBRATO- || -AUTO BEND- S
common | 2 DEPTH +50 7 DEPTH +50 11 PRS—FREQ | +50
3 SPEED 0-100 8 TIME 0-100 12 PITCHBEND | 0-12
A 4 SHAPE TRI/SAW/SQR/ | 9 VEL—DEPTH | +50 13 KS CURVE 1-5
RND 10 KS-TIME +50 14 POLY MODE | PL1/PL2/SOLO
5 PRS—DEPTH | =50
6 WHEEL DEP/SPD
SW PARAMETER S1 S2 s3 sS4
FREQ |1 COARSE +24 KEY TRACK=ON
FREQ (FIXED KEY) C-4~G6 KEY TRACK=OFF
2 FINE +50 ‘
8 3 KEY TRACK on/off .
| FREQ MOD 4 VIBRATO/AUTOBEND | on/off |
5 PRS-FREQ on/off |
6 KS-FREQ +50
WAVE 1 WAVE SELECT | 1-256 :
WAVE AM 2 AM S182 off/1~2/2-1
c 3 AM S3.54 off/3—4/4—3
COPY 4 COPY FROM 1A-8~eD-8
| S1-S4 N -
ENVELOPE 1 LEVEL 0-100
2 DELAY 0-100
| 3 ATTACK 0-100
4 DECAY 0-100 |
5 SUSTAIN 0-100
ENV 6 RELEASE 0-100 |
o VEL CURVE 7 VELOCITY CURVE | 1-8
LEVEL MOD B VEL~ENVLEVEL | +50
3 PRS-ENV LEVEL | +50
10 KS—~ENVLEVEL | =50
TIME MOD 11 VEL-ENVTIME | £50
12 KS~ENV TIME +50 |
COUBRE KS COUBRE DE VITESSE

o | et |

5

I
S
PRAK
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2. Parameétres de patch multiple (MULTI)

K1r MULTI PARAMETERS

SC5 | SC6 | SC7 | SC8

' (4)

EDIT 1 VOLUME 1~-100
| 2-11 NAME 10 characters
SW PARAMETER SC1 SC2 | Sg3 | sC4
WINDOW 1 (1) SINGLE (assign) |A-1~iD-8 L
(name)
(1) ZONE LO C-2~-G8
WINDOW 2 (2) ZONE HI C-2~G8
(3) VEL SW ALL/SOFT/LOUD |
|
(1) POLY VR.0~8 [
WINDOW 3 (2) RCV CH 1~186
|
(1) TRANSPOSE +24
WINDOW 4 (2) TUNE +50
(3) LEVEL 0—-100
OQUTPUT R/L+R/L

Parametres auxiliaires (AUX)

K1r AUX PARAMETERS

SW PARAMETER VALUE
WRITE 1 WRITE select with panel sw
2 LINK1ST select with panel sw
3 LINK 2ND select with panel sw
9 LINK 8TH select with panel sw
SYSTEM 1 SYSTEM/MIDI SYS/TRS/RCV
o T o I T
SYS ! TRS RCV I
2 SYSTEM TUNE | =50 2 MIDI rs CH 1-16 2 MIDI rev CH | 1~16
3 TRANSPOSE +12 3 PGM on/ off 3 OMNI on/off
4 INT PROTECT on/off 4 MIDI DATA BLOCK/PATCH 4 PGM OFF/NORM
DUMP EXEC /SECT/LINK
5 CARD PROTECT | on/off 5 PRS on/off
6 CARD FORMAT EXEC 6 BEND on/off
7 SAVE EXEC [ 7 MOD on/off
8 LOAD EXEC 8 VOL on/off
9 HOLD on/off
10 VEL on/ off
11 EXCL on/ off
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Synthesizer Date: Aug. 1988

s r .
mopeLkir  Tableau d'implémentation MIDI Version: 1.0
|
Function ... Transmistted Recognized Remarks
Basic Default 1—16 1—16 Memorized
Channel Changed 1—16 1—16
Default - I ’ Memorized
Mode Messages X OMNI on/ off MONO ignored
Altered e <
Note 0—127
Number : True voice x % 0—127
Velocity Note ON X *
Note OFF '
After Key's X X
Touch Ch’s P *
Pitch Bender pi
1 X % Modulation
7 X . Volume
64 | X . Hold 1
Control
Change
100, 101 *(0, 1) *(0, 1) RPC
6 | * L Data entry
Prog "
Change : True # 0w 0—95 96—127 — 65—95
SystemExclusive L K
8 : Song Pos
ystem .
Common : Song Sel
: Tune X
Systerp : Clock X
Real Time . commands p X
: Local ON/OFF | X X
Aux : All Notes OFF > O (123—127)
Messages : Active Sense ( C
: Reset X l
Notes * Can be set to © or X

Memorized even after turning off the power
RPC #0=Pitch Bender sensitivity
#1=Master fine tuning
Values are given by Data entry

|

Mode 1 : OMNION, POLY Mode 2: OMNION, MONO Q:
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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3. Caractéristiques

K1r

Description
Voix
Patches de son

Module synthé numeérique a monter en rack Ul
16 max. (32 SOURCEs)

96 internes (64 SINGLE, 32 MULTI) i
96 externes (64 SINGLE, 32 MULT!) par carte DC-8 (disponible séparément)

Poids
Consommation

Dimensions (W x D % H)

SINGLE EDIT | VOLUME, NAME .
[ A ]COMMON : SOURCE 2/4
Partagé par toutesles  VIBRATO DEPTH-SPEED-SHAPE-PRS—DEPTH, WHEEL ASSIGN,
SOURCE) AUTO BEND DEPTH-TIME-VEL—~DEPTH-KS—TIME,
PRS—FREQ, PITCH BEND, KS CURVE, POLY MODE
[ B JrREQ COARSE (FIXED KEY), FINE, KEY TRACK,
(Pour chaque SOURCE) VIBRATO/AUTO BEND on off, PRS--FREQ on off, KS—FREQ on off
[ ¢ Jwave WAVE SELECT, AM S1.52 AM $3.54, COPY FROM
(Pour chaque SOURCE)
[ D Jenv LEVEL, DELAY, ATTACK, DECAY, SUSTAIN RELEASE,
| (Pour chaque SOURCE) VEL CURVE, LEVEL MOD VEL'PRSKS, TIME MOD VELKS
MULTI EDIT [EDIT] VOLUME, NAME
[ A JwINDOW1 : SINGLE ASSIGN
[ B |WINDOW2 : ZONE LOHI. VEL SW
[ ¢ ]winbow3 : POLY, RCV CH
[ D |wINDOW4 : TRANSPOSE, TUNE, LEVEL, OUTPUT
WRITE WRITE
LINK 1ST~8TH
SYSTEM SYs TUNE, TRANSPOSE, INT PROTECT, CARD PROTECT,
CARD FORMAT, SAVE, LOAD
TRS CH, PGM, DATA DUMP
RCV CH, OMNI, PGM, PRS, BEND, MOD, VOL, HOLD, VEL, EXCLUSIVE
Commandes VOLUME, PATCH SELECT SW., WRITE SW, SYSTEM SW, POWER SW, DC IN,
OUTPUT R/MONO-L, PHONES JACK, CARD SLOT, MID! IN-OUT-THRU
Affichage LCD a illumination arriere 16 x 2

483 mm (19,1") x 242mm (9,6") x 44 mm (1,8")
2,9kg (6,4 Ibs)
aw

Accessoires

Adaptateur section Mode d'emploi  Cable MIDI
Feuille de données de patch de son

Remarque: L'apparence et les caractéristiques peuvent étre modifiées sans preavis.
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